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Harjoituksia

Viestikurssi, Hyvinkää, 20-22.4.2001

Riku Kalinen, VAK
riku@kalinen.net http://riku.kalinen.net

Sisältö

• Laivastopeli

• Aputukiasema

• Viestisuunnitelma

• Ylimääräinen harjoitus

Laivastopeli (pe ilta)

• Pelataan laivastopeliä radiolla
– Kuusi ryhmää

– Kolme peliä käynnissä

• Kiinnittäkää huomiota
– Protokollaan

– Oikeisiin aakkosnimiin

Aputukiasema (la päivä)

• Muodostetaan kaksi viestiverkkoa,
kummassakin
– Aputukiasema TUKI (2 taajuutta)

– RYHMÄ 1 (1. taajuudella)

– RYHMÄ 2 (2. taajuudella)

– Ryhmät eivät siis kuule toisiaan vaan liikenne
on välitettävä aputuen kautta

Aputukiasema

• Välitetään annetut sanomat

• TUKI kirjaa liikenteen

• Poikkeuksellisesti myöskin vastaanottava
asema kirjoittaa viestin ylös

• Sanomat annetaan erikseen
– harjoitus-sanomat.txt

Viestisuunnitelma (la ilta)

• Laatikaa viestisuunnitelma annetun
henkilökunnan ja materiaalin pohjalta
– Etsintä- ja eristystehtävä

• Etsintä 5 ryhmää, < 5 km johtopaikalta, voi
laajentua

• Eristysketju < 5 km johtopaikalta

– Oman ryhmänne henkilöstö käytettävissä
viestiin

– Kalusto listojen mukaan
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Viestisuunnitelma

• Laaditaan viestikaavio

• Suunnitellaan taajuuksien käyttö

• Nimetään henkilökunta

• Jaetaan kalusto

• Perustelut
– Miksi teitte niin kuin teitte

Ylimääräinen harjoitus (la-su)

• Niille jotka eivät osallistu viestin mukana
sunnuntain harjoitukseen

• Laatikaa viestisuunnitelma harjoitusta
varten
– Henkilöstönä Simo + muu viestikurssi

– Kalustona se mitä on (onkikaa tietoon 8-)

– Etsintäharjoituksen viestiyhteydet

Ylimääräinen harjoitus

• Ketjuja 3

• Koiria 2

• JOJO

• TUKI

• VIESTI/JOHTO

Ylimääräinen harjoitus

• Viestikaavio, taajuudet, henkilökunta,
kalusto

• Perustelut


